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semblaient briller de mille feux, comme si elle avait le po rde

capter la lumiére autour d'elle. Sa peau était d'une blancheu ——
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Elle portait une robe fluide d'un bleu profond, qui épousait

parfaitement ses courbes élancées, et qui descendait jusqu'a ses O O

pieds nus. Des broderies en argent scintillaient sur la robe, mettant

en valeur sa beauté naturelle. Morgaine avait toujours avec elle un

Eetit sac en cuir ou elle gardait ses herbes et potions pour les .
esoins de sa fonction de prétresse. Elle se deplacait avec une gracgd Q O

et une élégance remarquables, comme si chaque mouvement était

une danse.

Les gens qui croisaient son chemin ne pouvaient s'empécher de se

retourner pour l'observer, comme hypnotisés par sa beauté

mystique. Toutefois, sous cette apparence angélique se cachait une O O

femme forte et déterminée, capable de se défendre elle-méme en

cas de danger. Elle était une gardienne de |'eau et avait juré de

protéger ce bien précieux. Morgaine Dour était une figure mystique,| )
une |légende vivante qui inspirait respect et admiration a tous ceux O O

qui la croisaient.
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